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ENTREPRISES
INTERROGÉES

BLANCHEPORTE
CHANTELLE
ETAM
IDKIDS
KIABI
LA GENTLE FACTORY
LENER CORDIER
PETIT BATEAU
ROUGE GORGE
TEXEUROP
XANDRES
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NOMBRE DE
PROTOTYPESFOURNISSEURS

Situés en Asie à 90%
(Inde, Chine, Bangladesh,
…) et Proche Import à
10% (Maghreb, Portugal,
Belgique, …)
50% des entreprises
interrogées mettent en
compétition 2
fournisseurs

RÉSULTATS INTERVIEWS

FIN DE VIE DES
PROTOTYPES 

Stockés (pour une
donnée minimum légale
si retours clients)
Dons aux associations
(couture ou humanitaire)
Solderies
Ventes ou dons aux
équipes internes 
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Min : 2
prototypes

Moyenne: 
 8

prototypes

Max : 
> 10

prototypes



PROBLÉMATIQUES LIÉES AUX
PROTOTYPES PHYSIQUES




Excédent
d’échantillons
et transport




Processus lent 



Coûts
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Communication
complexe




Absence de
cohérence entre

le dessin et le
prototype



LE GAIN DE TEMPS
Le développement d’un prototype
physique prend plusieurs semaines, mois
VS un prototype virtuel ne prend que
quelques heures 

L’AMÉLIORATION DE LA
COMMUNICATION
Entre les différentes équipes, et les
bureaux

L’ACCÈS À UNE MODE
DAVANTAGE DURABLE

Réduction du nombre de prototypes
Limite des envois (plus souvent
aérien)

LA BAISSE DES COÛTS DE
DÉVELOPPEMENT

05 BÉNÉFICES DU PROTOTYPAGE
VIRTUEL



FREINS À
L'IMPLÉMENTATION

D'OUTILS
NUMÉRIQUES

LA TECHNOLOGIE

Complexité pour certaines matières 
Rigidité des avatars

L’HUMAIN

Change management, travail de pédagogie
nécessaire
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LE BUDGET

Cout des licences, des formations, etc.
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LE PROCESSUS DE
PROTOTYPAGE
PHYSIQUE SELON
LES ENTREPRISES
INTERROGÉES
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LE PROCESSUS DE
PROTOTYPAGE
VIRTUEL SELON
LES ENTREPRISES
INTERROGÉES
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ACV COMPARATIVE DU
PROTOTYPAGE
VIRTUEL ET PHYSIQUE
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SCÉNARIOS ET HYPOTHÈSES

Prototype physique : 
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Inde

Europe

Lieu de fabrication :

Transport : avion + camion

Transport : camion

Process : fibre / filature / tissage / teinture / confection / transports

Coton

Polyester
Viscose

Matières : 

Prototype virtuel : 

7h d’utilisation d’un PC de 5520h de
durée de vie
1kWh d’électricité française

1 prototype : 

PC : 2 écrans, 1 unité centrale, 1 clavier, 1
souris fabriqué en Chine

Stockage :
100Go pendant 10 ans en Allemagne

Données : Ecoinvent 3.6 (2019) et mesures

Une robe de 500g
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COMPARAISON :



10 PROTOTYPES PHYSIQUES

 
VS



10 PROTOTYPES VIRTUELS 
+ STOCKAGE DES DONNÉES



INDICATEURS 
IMPACTS
ENVIRONNEMENTAUX

CATÉGORIES RETENUES :
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Méthode ILCD 2011 : 16 catégories d’impacts

CHANGEMENT CLIMATIQUE
kg de CO2 équivalent

TOXICITÉ POUR L'HOMME
CTUh : disease cases per kg emitted

ÉCOTOXICITÉ EN EAU DOUCE
CTUe : PAF × m³ × day per kg emitted

ÉPUISEMENT DES RESSOURCES
EN EAU
m3 : quantité d’eau utilisée

ÉPUISEMENT DES RESSOURCES
MINÉRALES & FOSSILES NON-
RENOUVELABLES
kg eq. Sb



PROTOTYPE PHYSIQUE (INDE COTON)
VS VIRTUEL (+STOCKAGE)
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PROTO PHYSIQUE 
- INDE COTON
- EUROPE COTON
- INDE POLYESTER 

VS

PROTO VIRTUEL 
(+STOCKAGE)
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16
QUELLES SONT LES ÉTAPES

RESPONSABLES DES
PRINCIPAUX IMPACTS

ENVIRONNEMENTAUX DU
PROTOTYPAGE PHYSIQUE

CONFECTIONNÉ EN INDE ? 





10 PROTOTYPES
PHYSIQUES
COTON
CONFECTIONNÉS
EN INDE

17

CHANGEMENT CLIMATIQUE TOXICITÉ HUMAINE ÉPUISEMENT DES
RESSOURCES EN EAU

ECOTOXICITÉ EN EAU DOUCE
ÉPUISEMENT DES RESSOURCES

MINÉRALES, FOSSILES ET
RENOUVELABLES
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QUELLES SONT LES ÉTAPES

RESPONSABLES DES
PRINCIPAUX IMPACTS

ENVIRONNEMENTAUX DU
PROTOTYPAGE VIRTUEL ? 



10 PROTOTYPES
VIRTUELS
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CHANGEMENT CLIMATIQUE TOXICITÉ HUMAINE ÉPUISEMENT DES
RESSOURCES EN EAU

ECOTOXICITÉ EN EAU DOUCE
ÉPUISEMENT DES RESSOURCES

MINÉRALES, FOSSILES ET
RENOUVELABLES
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SENSIBILITÉ SUR LE NOMBRE
DE PROTOTYPES VIRTUELS



10 proto physiques
=

80 à 190 proto virtuels

VARIATION DU NOMBRE DE PROTO. VIRTUEL : CHANGEMENT CLIMATIQUE
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VARIATION DU NOMBRE DE PROTO. VIRTUEL : TOXICITÉ EN EAU DOUCE
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10 proto physiques
=

17 à 41 proto virtuels



VARIATION DU NOMBRE DE PROTO. VIRTUEL : ÉPUISEMENT DES RESSOURCES
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10 proto physiques
=

2,1 à 6,5 proto virtuels
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CONCLUSION



  Prototypage physique Prototypage virtuel

Conclusions
Plus d'impact sur la plupart des
indicateurs. 

Plus d'impact sur l'épuisement des
ressources (1,5 à 4 fois +)

Étapes
importantes

Production de la fibre / culture
Fabrication textile

Fabrication de l’ordinateur : 2
écrans + unité centrale

Limites Données globales - scénario virtuel - robustesse des indicateurs

SYNTHÈSES DE L'ACV25
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